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Colorado Time Systems desarroll6 el tablero de entrenamiento manual para entrenar a los operadores de nuestro
sistema 5 y 6. Esta permite simular una placa de toque o un hit lo que significa que usted no tiene que configurar las
placas de toque reales, los pulsadores, arneses de cable, o los sistemas de salida para entrenar a sus operadores, Esta lista
para operar en cualquier lugar!

SIMULAR UNA COMPETENCIA

El tablero de entrenamiento manual puede simular tiempos de salida y llegada, se puede conectar en la parte posterior
del SYS5 o 6 para un mejor entrenamiento, si hay dudas en cuanto a la ejecucion del evento consulte el manual
tutorial seccion “como llevar una competencia tipica”’. Como se llevara a cabo una simulacién competitiva, el tiempo
aparecera en la pantalla del tablero y se quedara grabado en la memoria de la misma (historial de datos). Si se tiene este
equipo conectado a la consola principal (SYS5 O 6) el operador puede solicitar los tiempos totales en reales y asi mismo
podra imprimirlos tal cual como en una competencia verdadera!

De esta forma sus operadores estaran mas preparados para su préoximo evento.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Usted puede usar nuestro tablero de entrenamiento manual para determinar problemas en su SYS5 o 6. Por ejemplo,
si usted tiene un problema con un carril o un botdn de salida, y ya ha determinado que el problema no es con el boton
real o la placa de toque, puede ser dificil determinar si el problema esta en la consola principal o el cableado. Usted puede
utilizar el tablero de entrenamiento para probar la sincronizacion del SYS5 o 6.Si la Consola principal funciona
correctamente con el tablero de entrenamiento quedara descartado que el problema sea su SYS 5 o 6 y solo quedara
verificar el cableado.

Haga de esta herramienta parte de su sistema de cronometraje. Pongase en contacto con su distribuidor autorizado
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